
1 

 

 

 

 

პროფ. დოქ. გიორგი ხუბუა 

შტაინბაისის უნივერსიტეტის პრეზიდენტი, თბილისის სახელმწიფო უნივერსიტეტის პროფესორი 

 

ასოც. პროფ. ლადო სირდაძე 

ბიზნესისა და ტექნოლოგიების უნივერსიტეტი, KnowledgeTools International GmbH-ის სამართლის ინჟინერი  

 

 

 

 

I. შესავალი 

 

ჩვენ ვცხოვრობთ დიგიტალიზაციის ხანაში. 

დღევანდელი ციფრული პროგრესი თავისი მნი-

შვნელობით, ტემპებითა და გამოწვევებით 

ჰგავს ინდუსტრიულ რევოლუციას. თანამედ-

როვე ტექნოლოგიურ უპირატესობებს თან ახ-

ლავს ასევე შესაბამისი რისკები. ვინ არის პა-

სუხისმგებელი საავტომობილო შემთხვევებისა-

თვის, როდესაც ავტომობილი ავტონომიურად 

იმართება? რა თანაფარდობაა სიტყვის თავი-

სუფლებასა და სიძულვილის ენას შორის, რო-

მელიც დღეს ფართოდ არის გავრცელებული 

ინტერნეტ სივრცეში? როგორი რისკების შემც-

ველია უდიდესი ინტერნეტ კონცერნები თანა-

მედროვე დემოკრატიული და სამართლებრივი 

სახელმწიფოსათვის, მათ შორის ხელისუფლე-

ბის ლეგიტიმაციის თვალსაზრისით? ამ და სხ-

ვა გამოწვევების წინაშე დგას თანამედროვე 

დიგიტალიზაციის ეპოქაში იურიდიული პრო-

ფესიები, პოლიტიკა და სამართლის მეცნიერე-

ბა.1 შესაბამისად, ტექნოლოგიების სამართლის 

აქტუალობა დღითიდღე იზრდება. 

გარდა ტექნოლოგების სამართლისა, იური-

დიულ პროფესიაში განსაკუთრებულ მნიშვნე-

ლობას იძენს სამართლის ტექნოლოგიები (ლი-

                                                             
1
  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM (უკანასკნელად ნანახია: 

20.07.2022). 

გალტექი). ციფრული ვიზუალიზაცია2 და ავ-

ტომატიზაცია გვთავაზობს კომპლექსური სა-

მართლებრივი პრობლემების გადაჭრის მარ-

ტივ გზას. ლიგალტექი იძლევა შესაძლებლო-

ბას, იურისტმა სამართლებრივი პროდუქტები 

რამდენიმე კვირის ნაცვლად რამდენიმე წამში 

მოამზადოს. სისწრაფესთან ერთად ლიგალტე-

ქით ასევე ხდება ხარისხის კონტროლი. გამარ-

თულად ფუნქციონირებადი პროგრამა დაცუ-

ლია ადამიანური შეცდომისგან. პროგრამაში 

იურისტის ცოდნის „ჩაშენება“ ხდება ერთხელ 

და შემდეგ პროგრამა უზრუნველყოფს ამ ცოდ-

ნის რეპლიკაციას შეუზღუდავი რაოდენობის 

პროდუქტის მოსამზადებლად. 

ლიგალტექის ერთ-ერთ სერიოზულ მიღწე-

ვად შეიძლება ჩაითვალოს სწორედ ის გარემო-

ება, რომ დიგიტალიზაცია და ავტომატიზაცია 

გვეხმარება კომპლექსური სისტემების გამარ-

ტივებაში. სამართლის სტრუქტურა სულ უფრო 

რთულდება, იმიტომ, რომ რთულდება მის მიერ 

მოწესრიგებული საზოგადოებრივი ურთიერ-

თობების სტრუქტურა. ეს ურთიერთობები ხდე-

ბა უფრო კომპლექსური, მაგრამ სწორედ  ავ-

ტომატიზირებული სისტემები ეხმარება იური-

სტს, გაამარტივოს და უფრო მარტივად აღსაქ-

მელი გახადოს ისინი, მოახერხოს ნორმის სტ-
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რუქტურის ვიზუალიზაციაც და განსახილველი 

შემთხვევების სტრუქტურაც მაქსიმალურად 

გამარტივებულად წარმოადგინოს.3 

 

 

II. ლიგალტექის შესაძლებლობები 

 

ავტომატიზაციის მეშვეობით იურისტის წი-

ნაშე არსებული ბევრი ამოცანის გაცილებით 

უფრო სწრაფად და მარტივად შესრულებაა შე-

საძლებელი, ვიდრე ეს ჩვენ წარმოგვიდგენია.4 

სამართლის დარგში ბევრ ფუნქციას თავის თა-

ვზე იღებს ხელოვნური ინტელექტი და ავტომა-

ტიზირებული სისტემები, რომლებიც ალგორი-

თმზე დაფუძნებულ გადაწყვეტილებას იღებენ. 

ცხადია, იურიდიულ პროფესიებში მუდმივად 

დარჩება ისეთი პროფესიები, როგორებიცაა 

ადვოკატი, მოსამართლე, მაგრამ აშკარაა, რომ 

სამართლის ტექნოლოგიების გამოყენება ყოვე-

ლდღე იზრდება.5 

ავტომატიზაციისა და ხელოვნური ინტელექ-

ტის გამოყენებისას დგება საკითხი, რა არის 

ეთიკურად დასაშვები და რა არა. ცხადია, ავ-

ტომატიზირებული სისტემები ვერასოდეს ვერ 

შეძლებენ და ვერც მოვთხოვთ სამართლიანი 

გადაწყვეტილების მიღებას, რადგანაც სამართ-

ლიანობა, როგორც ასეთი, ეს არ არის ხელოვ-

ნური ინტელექტისათვის დამახასიათებელი 

თვისება. ავტომატიზირებული სისტემები ვერ 

მიიღებენ ემოციებზე დაფუძნებულ გადაწყვე-

ტილებებს. ამ რაციონალური გადაწყვეტილე-

ბის მიღების პროცესში, ცხადია, ჩვენ ვერ გა-

მოვრიცხავთ წმინდა ადამიანურ ფაქტორებს, 

მათ შორის სამართლიანობის გრძნობას, რომე-

ლიც მხოლოდ ადამიანისთვის არის დამახასია-

თებელი.6 
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ნანახია: 20.07.2022). 
6
  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=129 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 

მაგრამ დიგიტალიზაციის პროცესი იძლევა 

ქსელებში მაქსიმალურად ჩართვის შესაძლებ-

ლობას. ეს გულისხმობს სხვადასხვა პროდუქ-

ტისა და სერვისის სხვა სისტემებთან ერთად 

შეთავაზებას. დღეს წარმატებული შეიძლება 

იყოს მხოლოდ ის ინსტიტუტი, რომელიც მაქსი-

მალურად არის ჩართული ასეთ ქსელებში და 

ასევე ის იურისტი, რომელიც არა მხოლოდ წმი-

ნდა იურიდიული მიდგომებით გამოირჩევა, 

არამედ მას შეუძლია საზოგადოების სხვა სექ-

ტორებთან ერთად ქსელური მიდგომებით გა-

დაწყვიტოს არსებული პრობლემები.7 

ლიგალტექის მეშვეობით შექმნილი პროდუ-

ქტი შეიძლება იყოს ნებისმიერი სამართლებრი-

ვი დოკუმენტი, მაგალითად, სარჩელი, შესაგე-

ბელი, კონსულტაცია, საჩივარი, ადმინისტრა-

ციული აქტი და ა. შ. შესაძლებელია ასევე ლი-

გალტექის მეშვეობით პროცესების მენეჯმენ-

ტი. ნებისმიერი პროცესი, რომელიც უნდა წა-

რიმართოს კანონმდებლობით დადგენილი წე-

სების ან კომპანიის შიდა რეგულაციების შესა-

ბამისად, შესაძლებელია გარდაიქმნას კოდად 

(წესების მომავალი კოდია8), პროგრამა კი ახ-

დენს ამ პროცესის იმგვარ ავტომატიზაციას, 

რომ უზრუნველყოფილი იყოს სამართლებრივი 

შესაბამისობა. საბოლოოდ, ლიგალტექის მეშ-

ვეობით მომხმარებელს სამართლებრივი სერ-

ვისები მიეწოდება სწრაფად, თანაც ისე, რომ 

ხდება ხარისხის შენარჩუნება. 

 

 

III. ლიგალტექის პროდუქტების შექმნა 

 

ლიგალტექის პროდუქტების შექმნის პრო-

ცესი განსხვავდება, ერთი მხრივ, გამოსაყენე-

ბელი პროგრამისა და, მეორე მხრივ, თავად იმ 

პროდუქტის ტიპის მიხედვით, რომლის შექმნა-

საც ისახავს მიზნად იურისტი. 
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სტატია 

1. ლიგალტექის პირველი და მეორე თაო-

ბის პროგრამები 

 

მიუხედავად იმისა, რომ სამართლის ტექნო-

ლოგიებს განვითარების არც თუ ისე დიდი ის-

ტორია აქვს, მაინც შესაძლებელია ლიგალტე-

ქის პროგრამების, პირობითად, ორ თაობად და-

ყოფა. ნებისმიერი პროგრამა, რომელიც კონკ-

რეტული პროდუქტის შესაქმნელად საჭიროებს 

კოდირებას, შესაძლოა მოძველებულად მივიჩ-

ნიოთ. ასეთ პროგრამებს სხვადასხვა უარყო-

ფით მხარე აქვს. პირველ რიგში, კონკრეტული 

პროდუქტის შესაქმნელად საჭიროა საკმაოდ 

დიდი დრო. ასეთი პროგრამები იქმნება ერთი 

კონკრეტული დავალების შესასრულებლად და 

სხვა პროდუქტისთვის თავიდანაა საჭირო ახა-

ლი პროგრამის შექმნა/ახალი კოდის დაწერა. 

ცვლილებების შეტანა კი მოითხოვს კოდის გა-

ნახლებას, რაც პროცესს მოუქნელს ხდის. 

მეორე მხრივ, პრაქტიკაში ყოველთვის რთუ-

ლია ინფორმაციული ტექნოლოგიებისა და იუ-

რისტების სინერგიის შექმნა. მიუხედავად იმი-

სა, რომ ორივე შემთხვევაში ხდება წესებზე და-

ფუძნებული პროდუქტის შექმნა,9 ამ ორი პრო-

ფესიის წარმომადგენლებს სრულიად განსხვა-

ვებული ენა აქვთ, რაც ართულებს მათ შორის 

კომუნიკაციას და იურისტის ცოდნისა და ნოუ-

ჰაუს სრულ ციფრულ გარდაქმნას. ამის საპი-

რისპიროდ, მეორე თაობის ლიგალტექ-გადაწყ-

ვეტა ითვალისწინებს no-code ან low-code აპ-

ლიკაციებს, სადაც იურისტებს დამოუკიდებ-

ლად შეუძლიათ შექმნან პროდუქტები, ისე რომ 

არ დასჭირდეთ ტექნიკოსების დახმარება. შე-

დეგად წარმოიქმნა იურისტის ახალი პროფესია 

- სამართლის ინჟინერია. სამართლის ინჟინერი 

არის იურისტი, რომელიც თანამედროვე ტექ-

ნოლოგიების გამოყენებით ქმნის ისეთ სამართ-

ლებრივ პროდუქტებს, რომელთა გამოყენებაც 

არ არის შეზღუდული ერთ კლიენტზე და დინა-

მიურად ხდება ინდივიდუალურ ფაქტობრივ გა-

რემოებებთან მისადაგება. 

კიდევ ერთი გამოწვევა, რომელიც ლიგალ-

ტექის პროგრამებს შეეხოთ, იყო მათი თავსება-

დობა კლიენტების უკვე არსებულ პროგრამებ-
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  შდრ. Lessig, Code: And Other Laws of Cyberspace, 

Version 2.0, Basic Books, New York, 2006, 5. 

თან და მონაცემთა ბაზებთან. პრაქტიკაში (გა-

ნსაკუთრებით საჯარო სექტორში) ახალი პრო-

გრამის ინსტალაციის იდეა ყოველთვის სირ-

თულეებს აწყდებოდა. აღნიშნული პრობლემა 

მარტივად გადაჭრა ღრუბელზე დაფუძნებულ-

მა (cloud-based) ახალი თაობის პლატფორმებ-

მა. 

 

2. ტექნიკური დავალებიდან პროდუქტა-

მდე 

 

2.1. ტექნიკური დავალება 

 

ლიგალტექის გამოყენების მიზანია კომპლე-

ქსური ამოცანისათვის მარტივი პროგრამული 

გადაწყვეტის მონახვა. იმისდა მიხედვით, თუ 

რა პროდუქტის შექმნა სურს იურისტს, განსხ-

ვავდება ის ტექნიკური დავალება, რომელიც 

მას აქვს. მიუხედავად ამისა, სამართლის ინჟინ-

რის საქმიანობა სტრუქტურულად მეტ-ნაკლე-

ბად ყოველთვის ერთგვაროვანია. 

 

2.2. პროდუქტის სტრუქტურული ელემენ-

ტები 

 

ლიგალტექის პროდუქტის შექმნისას, პირ-

ველ რიგში, უნდა მოხდეს ამ პროდუქტის სტ-

რუქტურულ ელემენტებად დაყოფა. დოკუმენ-

ტის შემთხვევაში ესაა უმცირესი ტექსტობრივი 

ელემენტები,10 პროცესების შემთხვევაში კი - 

პროცესის სხვადასხვა საფეხური.11 აქ გამოწვე-

ვაა ის, რომ ხშირად, რაც იურისტისთვის იმპ-

ლიციტურია, პროგრამაში მაინც უნდა აისახოს 

ექსპლიციტურად. ამიტომ მნიშვნელოვანია 

პროდუქტის დეტალური დაყოფა სტრუქტუ-

რულ ერთეულებად. სწორედ ეს წარმოადგენს 

მომზადებული პროდუქტის ინდივიდუალიზა-

ციის წინაპირობას. ხელშეკრულების გენერა-

ტორებში ხშირად ვხვდებით ტექსტების ვრცელ 

ბლოკებს, რომლებიც მოიცავს, მაგალითად, 
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  ბრაიდენბახი, გადაწყვეტილებების, პროცესისა და 

ნორმების გამოყენების ავტომატიზირება: წესების 
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ხელშეკრულების მთლიან მუხლს. ლიგალტექის 

ასეთი პროდუქტები ვერ ახდენენ საჭირო ინდი-

ვიდუალიზაციას და ემსგავსებიან ხელშეკრუ-

ლების შაბლონებს, რომლებიც იურისტებს ისე-

დაც აქვთ. შედარებით დახვეწილი პროგრამები 

იძლევა მაღალი დონის ინდივიდუალიზაციის 

შესაძლებლობას. აქ ცალკე კოდი შეიძლება 

ჰქონდეს არა მხოლოდ კონკრეტულ წინადადე-

ბას, არამედ კონკრეტულ სიტყვას, სიტყვის ნა-

წილს ან თუნდაც წერტილს. რაც უფრო მაღა-

ლი დონისაა ლიგალტექის პროგრამა, მით უფ-

რო მაღალია პროდუქტის სტრუქტურული 

ელემენტების დეტალიზაციისა და ინდივიდუა-

ლიზაციის ხარისხი. 

 

2.3. წესების გარდაქმნა კოდად 

 

მომდევნო ეტაპია იმ წესების გაციფრულება 

და კოდად გარდაქმნა, რომლებიც უნდა დაე-

დოს საფუძვლად სამართლებრივი პროდუქტის 

მომზადებას. ყველა წესი შეიძლება გადაიქცეს 

კოდად. სამართლის ინჟინერმა, როგორც იური-

სტმა, პროდუქტის სტრუქტურული ელემენტე-

ბი უნდა შეუსაბამოს სამართლებრივ წესებს. 

რა შემთხვევაში რა ტექსტი უნდა აისახოს სა-

მართლებრივ დოკუმენტში, დამოკიდებულია 

კანონზე. პროცესის რომელ ეტაპს რომელი უნ-

და მოსდევდეს, განპირობებულია შესაბამისი 

მარეგულირებელი ნორმებით. წესებიდან გამო-

მდინარე ლოგიკა განაპირობებს მიმართებას 

ელემენტებს შორისაც - ზოგი მათგანი უნდა 

დაჯგუფდეს კუმულატიურად, ზოგი კი ალტერ-

ნატიულად (ექსკლუზიურად ან ინკლუზიუ-

რად). 

 

2.4. მონაცემთა დაკავშირება წესებთან 

 

შემდეგი ეტაპია მონაცემების დაკავშირება 

წესებთან. პროგრამამ უნდა შეძლოს კონკრე-

ტულ საქმეში არსებული ფაქტობრივი გარემო-

ების მისადაგება შესაბამის წესთან. ეს ფაქტო-

ბრივი გარემოებები წარმოადგენენ არა მხო-

ლოდ სამართლებრივ, არამედ ასევე ტექნიკურ 

წინაპირობებს პროდუქტის მოსამზადებლად. 

 

 

3. ლიგალტექის პროდუქტის გამოყენება 

 

ლიგალტექის პროდუქტის გამოყენებაც, თა-

ვის მხრივ, რამდენიმე საფეხურს მოიცავს. პირ-

ველია მონაცემთა შეყვანა (Input), რომელსაც 

მოსდევს მონაცემთა პროგრამული ანალიზი და 

ბოლოს პროდუქტის შექმნა (Output).12 ამ სამ 

საფეხურს თან სდევს რეპორტინგი13 - მომხმა-

რებლის ინფორმირება არსებული მონაცემე-

ბის, განხორციელებული პროგრამული გარდა-

ქმნებისა და შექმნილი პროდუქტების შესახებ. 

მონაცემთა შეყვანა შესაძლოა როგორც ავ-

ტომატურად, ისე მანუალურ რეჟიმში. ნებისმი-

ერ შემთხვევაში ლიგალტექის გამოყენების წი-

ნაპირობაა მონაცემთა ციფრული სახით არსე-

ბობა. მომხმარებელს ყოველთვის უნდა ჰქონ-

დეს შესაძლებლობა, შეიყვანოს მონაცემები 

კონკრეტული პროდუქტის მოსამზადებლად. 

მანუალურ რეჟიმში მონაცემთა შეყვანისას 

მნიშვნელოვანია, რომ ეს პროცესი იყოს მომხ-

მარებელზე მორგებული. ერთი და იგივე მონა-

ცემი არ უნდა იქნეს მოთხოვნილი რამდენჯერ-

მე. გარდა ამისა, მომხმარებელმა უნდა მიიღოს 

შეკითხვები მხოლოდ იმ ინფორმაციის შესახებ, 

რომელიც რელევანტურია კონკრეტული პრო-

დუქტისთვის. ასეთ დროს ყველაზე ეფექტია-

ნია ბოტის ფუნქცია, როდესაც მომხმარებლის 

მიერ შეყვანილი მონაცემების გაანალიზება 

ხდება დინამიურ რეჟიმში. ერთ შეკითხვაზე გა-

ცემული პასუხის მიხედვით ხდება კონტექსტის 

შესაბამისი შეკითხვის დასმა, რომელიც ლოგი-

კურად გამომდინარეობს წინა პასუხიდან. შე-

დეგად, ბოტის მეშვეობით მონაცემთა შეყვანა 

ბევრად უფრო ეფექტიანია, ვიდრე ფიქსირებუ-

ლი შეკითხვების მქონე სტატიკური ფორმულა-

რის გამოყენება. 

რაც შეეხება მონაცემთა ავტომატურ შეყვა-

ნას, ასეთ დროს პროგრამა დამოუკიდებლად 

კრებს საჭირო ინფორმაციას. წყარო შეიძლება 
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5 

სტატია 

იყოს ნებისმიერი მონაცემთა ბაზა, დოკუმენ-

ტი, მეილის ტექსტი და ა.შ. მაგალითად, სარჩე-

ლი წარმადგენს მონაცემთა წყაროს შესაგებ-

ლისთვის. შესაბამისად, სარჩელის პროგრამუ-

ლად წაკითხვის შემთხვევაში შესაგებლისთვის 

საჭირო მონაცემების დიდი ნაწილი უკვე მზა-

დაა გამოსაყენებლად. 

ერთი კონკრეტული მონაცემის გამოყენება 

შესაძლებელია სხვადასხვა მიზნით - სხვადასხ-

ვა პროდუქტში ან ერთი პროდუქტის სხვადასხ-

ვა ელემენტში. მაგალითად, დავის საგნისა და 

სხვა ფაქტობრივი გარემოებების საფუძველზე 

განსჯადი სასამართლო შესაძლოა დადგინდეს 

მოსარჩელის ან მოპასუხის მისამართის მიხედ-

ვით. მთავარია, პროგრამაში ჩაშენდეს წესი, რა 

შემთხვევაში უნდა იყოს გამოყენებული მოსარ-

ჩელის და რა შემთხვევაში - მოპასუხის მისამა-

რთი. 

მომზადებულ პროდუქტში, მაგალითად, დო-

კუმენტში, უნდა შეიძლებოდეს ცვლილების შე-

ტანა. ასევე, ლიგალტექის მეშვეობით შესაძლე-

ბელია იმ ფუნქციების გაწერა, თუ რა ბედი უნ-

და ეწიოს ამ დოკუმენტს - მაგალითად, ავტომა-

ტურ რეჟიმში გაიგზავნოს კლიენტთან, მოხდეს 

ესკალაცია მენეჯმენტთან14 და ა. შ. 

ნებისმიერი მომზადებული პროდუქტი და 

მომზადების პროცესში განხორციელებული 

პროგრამული ცვლილება უნდა არქივდებოდეს. 

თითოეული მათგანი, თავის მხრივ, წარმოად-

გენს მონაცემს ახალი პროდუქტისთვის. ასევე, 

ეს უზრუნველყოფს პროცესის გამჭვირვალო-

ბას, რაც მნიშვნელოვანია კონკრეტული ქეისის 

მენეჯმენტისთვის. 

 

IV. ლიგალტექის გამოყენება კერძო  

კომპანიებში 

 

ლიგალტექის პროდუქტების მრავალფეროვ-

ნებას განაპირობებს იურისტის ფანტაზია.15 შე-

საბამისად, კონკრეტულ კომპანიაზეა დამოკი-

დებული, თუ რა პროდუქტის ავტომატიზაციას 
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  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=258 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
15

  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=414 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 

მოახდენს. ამ მხრივ სამართლის ტექნოლოგიე-

ბის შესაძლებლობები თითქმის შეუზღუდავია. 

 

1. კონსულტაცია ბოტის მეშვეობით 

 

ლიგალტექი იძლევა ბოტის მეშვეობით ავ-

ტომატურ რეჟიმში სამართლებრივი კონსულ-

ტაციის განხორციელების შესაძლებლობას. შე-

კითხვების დასმა, ანალიზი და კონსულტაციის 

დოკუმენტის შექმნა ხდება რობოტის მეშვეო-

ბით. თუმცა ამ პროდუქტის უკან დგას იურის-

ტი, რომელიც განსაზღვრავს, რა შეკითხვები 

უნდა დასვას ბოტმა და რა თანმიმდევრობით, 

როგორ შეუსაბამოს მიღებული მონაცემები სა-

მართლებრივ ნორმებს და როგორ შექმნას დო-

კუმენტი, როგორც პროდუქტი. ამ მხრივ, არა 

მარტო საქართველოში, არამედ მსოფლიოშიც 

ერთ-ერთი ყველაზე ინოვაციური და მასშტაბუ-

რია საქართველოს იურიდიული დახმარების 

სამსახურის პროექტი, რომელიც მიზნად ისა-

ხავს სამართლის ტექნოლოგიების გამოყენებას 

მოქალაქეთათვის სრულყოფილი სამართლებ-

რივი კონსულტაციის უსასყიდლოდ გასაწე-

ვად.16 მაგალითის სახით შეიძლება აღინიშნოს 

ასევე knowledgeTools-ის ბოტი, რომელიც გერ-

მანიაში უკრაინელ ლტოლვილებს ეხმარება ბი-

ნადრობის ნებართვისა და სოციალური დახმა-

რების მიღებაში.17 ბოტი არა მხოლოდ ამოწ-

მებს, აქვს თუ არა პირს ბინადრობის ნებართ-

ვისა და სოციალური დახმარების მიღების უფ-

ლება, არამედ ასევე უვსებს მას საჭირო ფორ-

მულარს. მონაცემთა შეყვანა შესაძლოა სხვა-

დასხვა ენაზე (მათ შორის, უკრაინულად), დახ-

მარების მისაღებად წარსადგენი ოფიციალური 

ფორმულარი კი ივსება გერმანულად. 

ასეთი ბოტების მეშვეობით სამართლებრივი 

სერვისის მიწოდება ხდება იურისტთან ყოველ-

გვარი კონტაქტის გარეშე. მონაცემთა შეყვანა 

ხდება მომხმარებლის მიერ, პროცესის დანარ-

ჩენი ნაწილი კი სრულად ავტომატიზირებუ-

ლია. იურისტი დროსა და ინტელექტუალურ 

რესურსს ხარჯავს პროდუქტის ერთხელ შექმ-

ნაზე, თუმცა შემდეგ თითოეული პროდუქტის 
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  https://www.youtube.com/watch?v=J6G3rwJNx9U. 
17

  https://www.bots.legal/aufenthaltsstatus.  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=258
https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=414
https://www.youtube.com/watch?v=J6G3rwJNx9U
https://www.bots.legal/aufenthaltsstatus
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შექმნისას მისი დრო სრულად, 100%-ით, იზო-

გება. 

 

2. დოკუმენტების ავტომატური გენერი-

რება 

 

საადვოკატო ბიუროებისთვის საქმიანობის 

ერთ-ერთი უმნიშვნელოვანესი ნაწილია დოკუ-

მენტების შედგენა. ეს შეიძლება იყოს, მაგალი-

თად, სარჩელი, ადმინისტრაციული საჩივარი, 

განცხადება და ა. შ. ერთი და იმავე ტიპის დო-

კუმენტის მომზადება საჭიროა განუსაზღვრე-

ლი რაოდენობით, მაგრამ რადგანაც ყველა შე-

მთხვევა ერთმანეთისაგან განსხვავდება, საჭი-

როა დოკუმენტების ინდივიდუალიზაცია კონკ-

რეტული კლიენტისა და საქმის მიხედვით. შაბ-

ლონების გამოყენება მხოლოდ მცირედით ამ-

ცირებს დოკუმენტის მომზადებისთვის საჭირო 

დროს და შეიცავს შეცდომის რისკს. ამისგან 

განსხვავებით, ლიგალტექის გამოყენებით ხდე-

ბა მაღალი ინდივიდუალიზაციის მქონე დოკუ-

მენტების პროგრამული გენერირება ავტომა-

ტურ რეჟიმში. პროგრამას შეუძლია რამდენიმე 

წამში მოამზადოს როგორც სტრუქტურულად, 

ისე შინაარსობრივად კომპლექსური დოკუმენ-

ტები.18 

ხელშეკრულების გენერატორები ლიგალტე-

ქის ერთ-ერთ ყველაზე გავრცელებულ პროდუ-

ქტს წარმოადგენს. აქ პროგრამის დავალებაა, 

შეძლოს მომხმარებლის სურვილისა და საჭი-

როებების ანალიზი და მოამზადოს ხელშეკრუ-

ლება შესაბამისი დებულებებით. ხშირად არას-

წორად უთითებენ იმაზე, რომ თითქოს კონტ-

რაქტების გენერატორის შესაქმნელად მოხდა 

ლიგალტექის გამოყენება. მაშინ, როცა რეალუ-

რად ეს პროცესი უბრალოდ ხელშეკრულების 

აბზაცების ამორჩევამდე და კოპირებამდეა და-

ყვანილი. ამას კი არაფერი არ აქვს საერთო ლი-

გალტექთან. ამ პროცესის უკან არ დგას არავი-

თარი კანონი ან სხვა რაიმე წესი, რომელსაც 

გამოიყენებდა პროგრამა ფაქტობრივი გარემო-

ებების შესაფასებლად და ლიგალტექის პრო-
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  მაგალითად, ალიმენტთან და რამდენიმე სხვა 

საოჯახოსამართლებრივ საკითხთან დაკავშირებით 

სრულყოფილად შევსებული სარჩელის მომზადება 

შესაძლებელია 6 წამში. 

დუქტის მოსამზადებლად. სინამდვილეში, ლი-

გალტექის როლი კონტრაქტების შედგენისას 

გაცილებით დიდია. სწორად ფუნქციონირებად 

პროგრამას უნდა შეეძლოს ყველა იმ ფაქტობ-

რივი კონსტელაციის გათვლა, რომელიც შეიძ-

ლება იყოს სახეზე და მომხმარებელს შესაბამი-

სი დებულებები უნდა შესთავაზოს. ლიგალტე-

ქი მნიშვნელოვან როლს თამაშობს ასევე 

სმარტ-კონტრაქტებში. აქ ტექნოლოგიების გა-

მოყენება შესაძლებელია არა მარტო ხელშეკ-

რულების შედგენის ეტაპზე, არამედ მისი კონ-

ტროლისა და დარღვევის შემთხვევაში შესაბა-

მისი სამართლებრივი ქმედებების ავტომატუ-

რად შესასრულებლად. თუ ხელშეკრულება შე-

დგენილია პროგრამის მეშვეობით, მისი პირო-

ბები უკვე ჩაშენებულია პროგრამაში და დარღ-

ვევისას სარჩელის გენერირება გაცილებით 

უფრო მარტივადაა შესაძლებელი. მაგალითად, 

თუ თანხის გადარიცხვა არ მოხდება კონკრე-

ტულ თარიღამდე, პროგრამას შეუძლია ავტო-

მატურად დაუწესოს მოვალეს დამატებითი ვა-

და და საჭიროებისას მოამზადოს შესაბამისი 

სარჩელი. 

 

3. პროცესებისა და ქეის-მენეჯმენტი 

 

ლიგალტექის გამოყენება შესაძლებელია სა-

ადვოკატო ბიუროებში პროცესების წარსამარ-

თად. დაწყებული კლიენტთან პირველი კომუ-

ნიკაციიდან, მასთან ურთიერთობის დასრულე-

ბამდე ყველა პროცესი შეიძლება წარმართოს 

პროგრამამ ავტომატურ რეჟიმში და ადამიანი 

მხოლოდ იქ ჩაერთოს, სადაც ამის საჭიროება 

ან სურვილია. დღეს უკვე შესაძლებელია, რომ 

კლიენტის მიერ გაგზავნილი მეილი წაიკითხოს 

პროგრამამ, მიხვდეს რას ეხება საქმე, გამოჰკი-

თხოს მას დამატებითი ფაქტობრივი გარემოე-

ბები, მოუმზადოს დოკუმენტი და წარადგინოს 

დანიშნულების ადგილას. ადვოკატს, სურვი-

ლის შემთხვევაში შეუძლია, თვალი ადევნოს 

პროცესს. გართულებების შემთხვევაში პროგ-

რამა თავად ახდენს საქმის ესკალაციას და 

რთავს საქმეში ადამიანს. ამ გზით, უზრუნველ-

ყოფილია, რომ ადამიანური რესურსი დაიხარ-

ჯოს ისეთ შინაარსობრივ საკითხებზე, რომლის 

შესრულებაც პროგრამას არ შეუძლია. 



სამართლის ტექნოლოგიები საქართველოში, მათი გამოყენება კერძო კომპანიებსა და საჯარო უწყებებში  
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სტატია 

ამას ემატება კონკრეტული ქეისის ვადებისა 

და ანაზღაურების მენეჯმენტი. პროგრამა უზ-

რუნველყოფს ვადების დაცვას, პასუხისმგებელ 

პირებთან შეხსენებების ავტომატურად გაგზა-

ვნასა და ასევე გაწეული სამუშაოსთვის ხარჯ-

თაღრიცხვის ავტომატურ გენერირებას. 

ლიგალტექის გამოყენება შესაძლებელია 

ასევე საქმეების განაწილებისა და ხარისხის 

კონტროლისთვის. 

 

4. ლიგალტექი არაიურიდიულ ფირმებში 

 

სამართლის ტექნოლოგიები პროგრამულ გა-

დაწყვეტას სთავაზობს არა მხოლოდ საადვოკა-

ტო ბიუროებს, არამედ არაიურიდიულ ფირმებ-

საც. ნაცვლად იურიდიული დეპარტამენტის 

შექმნისა ან იურიდიული მომსახურების აუთ-

სორსინგის გზით მიღებისა, კომპანიამ შესაძ-

ლოა გამოიყენოს ლიგალტექის პროდუქტები, 

რათა უზრუნველყოს სამართლებრივი შესაბა-

მისობა, სამართლებრივი დოკუმენტების მომ-

ზადება და პროცესების მართვა. ეს ყველაფერი 

კი საგრძნობლად ზოგავს დროსა და ხარჯებს.  

 

 

V. ლიგალტექის გამოყენება საჯარო  

უწყებებში 

 

საჯარო უწყებების დიგიტალიზაციის მხრივ 

საქართველო საკმაოდ წარმატებულია. გაციფ-

რულებულია როგორც სერვისები, ისე დოკუმე-

ნტბრუნვა. თუმცა ლიგალტექის გამოყენება 

იშვიათად ხდება. მოქალაქეთათვის სერვისების 

მიწოდებისას, როგორც წესი, არსებობს ციფ-

რული პლატფორმა, სადაც დაინტერესებულ 

პირს აქვს შესაძლებლობა, მიმართოს უწყებას 

განცხადებით. მაგრამ მონაცემთა ავტომატუ-

რი დამუშავება და პროდუქტის ავტომატური 

გენერირება სამართლის ტექნოლოგიების გა-

მოყენებით არ ხდება. რაც შეეხება დოკუმენტ-

ბრუნვას, აქ ხდება მხოლოდ საქმისწარმოების 

და არა სამართალწარმოების გაციფრულება. 

ლიგალტექი კი აქცენტს სწორედ სამართალწა-

რმოების ავტომატიზაციაზე აკეთებს. 

 

1. სამართლის ტექნოლოგიების დანერგ-

ვა საკანონმდებლო ორგანოში 

 

ა) ლიგალტექის როლი ლეგისტიკაში 

 

საკანონმდებლო პროცესი თავისი ბუნებით 

არ არის რაციონალური პროცესი. აქ მონაწი-

ლეობს არა მარტო წმინდა რაციო და გონება, 

როგორც ასეთი, არამედ ჩართულია ბევრი სხვა 

ირაციონალური ელემენტი, პოლიტიკური ინ-

ტერესები. საკანონმდებლო გადაწყვეტილებე-

ბი აგებულია კონსენსუსზე, რომელიც შეუძლე-

ბელია რაციონალურად ბოლომდე აიხსნას. ძა-

ლიან რთული და კომპლექსურია ის ურთიერ-

თობები, რომლებსაც კანონმდებელი ესწრაფ-

ვის, რომ მოაწესრიგოს ნომრის მეშვეობით. კო-

მპლექსურია ის ინფორმაციაც, რომელიც აუ-

ცილებელია საკანონმდებლო გადაწყვეტილე-

ბების მისაღებად. ასევე მნიშვნელოვანია გავი-

თვალისწინოთ, რომ საკანონმდებლო გადაწყ-

ვეტილებები ყოველთვის მოიცავს რამდენიმე 

განსხვავებულ ალტერნატივას, რომელთა შო-

რის არჩევანის გაკეთებაც არ არის მარტივი. 

თავისთავად მხოლოდ იმ ინფორმაციის გადა-

მუშავებაც, რომელიც აუცილებელია საკანონმ-

დებლო გადაწყვეტილების მიღებისათვის, ხში-

რად სცილდება ადამიანური შემეცნების შესაძ-

ლებლობებს. ამ პროცესში აუცილებელია ჩარ-

თულ იქნეს ხელოვნური ინტელექტი იმისათ-

ვის, რომ ჩვენ მოვახერხოთ შესაძლო გადაწყ-

ვეტილებების მოდელირება, გავაკეთოთ პროგ-

ნოზი, რა სავარაუდო შედეგამდე მიგვიყვანს 

ესა თუ ის გადაწყვეტილება, რა დანახარჯებ-

თან, მათ შორის რა ფინანსურ დანახარჯებთა-

ნაა, დაკავშირებული ამა თუ იმ კანონის მიღე-

ბა.19 

ამ პროცესში ასევე ძლიან მნიშვნელოვანია 

თვითონ საკანონმდებლო ორგანოს საქმიანო-

ბის ორგანიზაცია. კანონის მიღების პროცესში 

ჩართულია ბევრი სტრუქტურული ერთეული. 

მათ შორის კოორდინაცია, ინფორმაციის გაცვ-

ლა ან ამ ინფორმაციაზე ერთდროულად, დრო-

ის ნებისმიერ მომენტში ხელმისაწვდომობა 

                                                             
19

  ხუბუა, საკანონმდებლო პროცესის დიგიტალიზაცია, 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc (უკანასკნელად ნანახია: 

20.07.2022). 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc
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არის მნიშვნელოვანი გამოწვევა, რომელიც თა-

ვისთავად სერიოზულ გავლენას ახდენს თვი-

თონ კანონის ხარისხზე.20 

ყოველივე ზემოაღნიშნულის გათვალიწინე-

ბით, პარლამენტში სამართლის ტექნოლოგიე-

ბის დანერგვა საკანონმდებლო პროცესის ყვე-

ლა ეტაპზეა შესაძლებელი, დაწყებული კანო-

ნის პროექტის მომზადებით და დასრულებული 

მიღებული კანონის პრეზიდენტისთვის ხელმო-

საწერად გაგზავნით.21 

ამასთანავე უნდა აღინიშნოს, რომ ლიგალ-

ტექს ლეგისტიკაში, ცხადია, მხოლოდ დამხმა-

რე ფუნქცია შეუძლია შეასრულოს, მაგრამ ეს 

დამხმარე ფუნქცია შეიძლება იყოს როგორც 

ტექნიკური, ისე შინაარსობრივი. დამხმარე ფუ-

ნქციის ოპტიმალური განხორციელებით გამო-

თავისუფლდება ადამიანური რესურსი, რომე-

ლიც საკანონმდებლო პროცესში შეიძლება გა-

მოყენებულ იქნეს სხვა მიმართულებით - იქ, 

სადაც ხელოვნური ინტელექტი ვერ ჩაანაცვ-

ლებს ადამიანის შემეცნებით-კოგნიტურ შესაძ-

ლებლობებს.22 

 

ბ) ლიგალტექის გამოყენება საკანონმდებ-

ლო პროცესის ცალკეულ ეტაპებზე 

 

საკანონმდებლო ინიციატივის მომზადები-

სას სამართლის ტექნოლოგიების გამოყენება 

შესაძლოა ნორმის ვიზუალიზაციისთვის.23 კა-

ნონპროექტის ტექსტის შედგენამდე ნორმის 

ვიზუალიზაცია იძლევა შესაძლებლობას, პო-

ლიტიკური ნება უკეთ დაკონკრეტდეს სამართ-

ლებრივ ნორმად. ტექსტში ფუნდამენტური ცვ-

ლილებების შეტანა გაცილებით უფრო რთუ-

ლია, ვიდრე ციფრულ სქემაში, სადაც კანონპ-
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  ხუბუა, საკანონმდებლო პროცესის დიგიტალიზაცია, 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=99 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
21

  სირდაძე/ჟორჟოლიანი, საკანონმდებლო პროცესის 

დიგიტალიზაციისა და ავტომატიზაციის 

პერსპექტივები საქართველოს პარლამენტში, 

შედარებითი სამართლის ქართულ-გერმანული 

ჟურნალი 4/2020, 9. 
22

  ხუბუა, საკანონმდებლო პროცესის დიგიტალიზაცია, 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=134 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
23

  ხუბუა, სამართლის ნორმის ვიზუალიზაცია 

https://youtu.be/Yfh34DfKnsY (უკანასკნელად ნანახია: 

20.07.2022). 

როექტის მთლიანი სტრუქტურისა და ლოგიკის 

შეცვლა რამდენიმე წამშიც კია შესაძლებელი. 

შედეგად, კანონშემოქმედების პროცესი არის 

უფრო მოქნილი, შესაძლებელია სხვადასხვა 

ალტერნატივის ვიზუალიზაცია, შედარება და 

საუკეთესოს შერჩევა.24 

პარლამენტის დეპარტამენტებისა და კომი-

ტეტების მუშაობაში ლიგალტექმა შესაძლოა 

განსაკუთრებული როლი იმით ითამაშოს, რომ 

მოხდეს ყველა ამ  უწყების ერთმანეთთან დაკა-

ვშირება. უფრო სწორად, ერთ-ერთი მათგანის 

მიერ პროგრამაში მონაცემთა შეყვანის შემთხ-

ვევაში ეს მონაცემები გადავა ერთიან ბაზაში, 

საიდანაც შეიძლება მოხდეს ავტომატური ექს-

პორტი სხვა დეპარტამენტის ან კომიტეტის მი-

ერ ამავე კანონპროექტთან დაკავშირებით დო-

კუმენტის მომზადებისას. მაგალითად, ბიუროს 

გადაწყვეტილება შეიცავს მონაცემებს (Input) 

კომიტეტის დასკვნისთვის (Output).25 ამ გზით 

საგრძნობლად შეიძლება შრომითი ეფექტიანო-

ბის გაზრდა, რაც საჯარო უწყებისთვის განსა-

კუთრებით მნიშვნელოვანია.26 ერთი და იმავე 

მონაცემის შეყვანა პარლამენტის სხვადასხვა 

თანამშრომელს ჯამში შეიძლება რამდენიმე 

ათეულჯერ დასჭირდეს და ასეთი განმეორება-

დი მონაცემი ერთი კანონპროექტის ფარგლებ-

ში, თავის მხრივ, ათეულობითაა. ლიგალტექის 

გამოყენებით ეს მონაცემები კონტექსტის მიხე-

დვით ავტომატურად შეიძლება გამოისახოს სა-

ჭირო ადგილას, რასაც ერთი წამიც კი არ დას-

ჭირდება.  

ლიგალტექი პარლამენტში იძლევა ასევე 

პროცესის მენეჯმენტის შესაძლებლობას. მთ-

ლიანი რეგლამენტი შესაძლოა გამოისახოს კო-

დის მეშვეობით27, რომელიც ეხმარება პარლა-

                                                             
24

  https://vimeo.com/507490510/308fd210a7. 
25

 სირდაძე/ჟორჟოლიანი, საკანონმდებლო პროცესის 

დიგიტალიზაციისა და ავტომატიზაციის პერსპექ-

ტივები საქართველოს პარლამენტში, შედარებითი 

სამართლის ქართულ-გერმანული ჟურნალი 4/2020, 

24. 
26

  ხუბუა, საკანონმდებლო პროცესის დიგიტალიზაცია, 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=164 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
27

  სირდაძე/ჟორჟოლიანი, საკანონმდებლო პროცესის 

დიგიტალიზაციისა და ავტომატიზაციის პერსპექ-

ტივები საქართველოს პარლამენტში, შედარებითი 

სამართლის ქართულ-გერმანული ჟურნალი 4/2020, 

12. 

https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=99
https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=134
https://youtu.be/Yfh34DfKnsY
https://vimeo.com/507490510/308fd210a7
https://youtu.be/Jbh_GrgiLhc?t=164
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მენტის თანამშრომლებს პროცესის წარმართ-

ვაში. 

საკანონმდებლო ორგანოში სამართლის ტე-

ქნოლოგიების დანერგვის მხრივ, საქართველო 

მსოფლიოში ერთ-ერთი მოწინავეა. იურიდიულ 

საკითხთა კომიტეტი ლიგალტექს იყენებს რო-

გორც პროცესის მენეჯმენტში, ისე დოკუმენ-

ტების გენერირებისას. გარდა ამისა, კომიტეტ-

ში დანერგილია ნორმათა ვიზუალიზაციის 

პროგრამა, რომელიც რულმეფინგის28 გამოყე-

ნებით არა მხოლოდ კანონპროექტების მომზა-

დებასა და განხილვაში ეხმარება სპეციალის-

ტებს, არამედ ასევე საკონსტიტუციო სასამარ-

თლოში წარმომადგენლობისას. ნორმის ციფ-

რულ სქემად გარდაქმნით შესაძლებელია მისი 

ყველა სტრუქტურული ელემენტის დამოუკი-

დებლად გამოსახვა და სხვა ნორმებთან მიმარ-

თების დადგენა. ეს ეხმარება სპეციალისტს ნო-

რმის კონსტიტუციურობასთან დაკავშირებით 

დასაბუთების შემუშავებაში. 

კანონპროექტების შემუშავებისას ნორმის 

ვიზუალიზაციის იმავე პროგრამას იყენებს გე-

რმანიის ფედერალური იუსტიციის სამინისტ-

რო, რასაც საქართველოს პარლამენტი.29 

 

2. სამართლის ტექნოლოგიების დანერ-

გვა ადმინისტრაციულ ორგანოებში 

 

ადმინისტრაციულ ორგანოს ლიგალტექი შე-

იძლება დაეხმაროს ადმინისტრაციულ წარმოე-

ბაში. მოქალაქეს შეუძლია გამოიყენოს სამარ-

თლის ტექნოლოგიები, რათა მარტივად მოამ-

ზადოს ინდივიდუალური განცხადება, რომე-

ლიც იქნება კომპლექსური და მის ყველა საჭი-

როებაზე მორგებული. მოქალაქის მიერ შეყვა-

ნილი მონაცემების დამუშავება მოხდება პროგ-

რამულად და გადაწყვეტილება (მაგალითად, 

ინდაქტი) შესაძლოა მომზადდეს ავტომატუ-

რად. თუმცა, აქვე უნდა აღინიშნოს, რომ პრო-

ცესის სრული ავტომატიზაცია ხშირად შეუძ-

ლებელია. სამართლებრივი ანალიზის ეტაპზე 

აუცილებელია ჩაერთოს მოხელე და მან გადაწ-

                                                             
28

  Breidenbach, Rulemapping, in Breidenbach/Glatz 

(Hrsg.), Rechtshandbuch Legal Tech, 2. Auflage, 

München 2020, Kap. 9.2. 
29

  https://bmjv.pubstage.com/products/mit-methode-zum  

-entwurf 

ყვეტილება ადამიანური (და არა მანქანური) 

განსჯის შედეგად მიიღოს30. თუმცა ამ გადაწყ-

ვეტილების გაფორმება და მის საფუძველზე 

ინდაქტის ტექსტის შედგენა მარტივი ტექნიკუ-

რი საკითხია, რომელიც პროგრამულად რამდე-

ნიმე წამში შეიძლება მოხდეს. 

 

3. სამართლის ტექნოლოგიების დანერ-

გვა სასამართლოში 

 

თანამედროვე დიგიტალიზაციის ხანაში, 

ცხადია, სასამართლო ვერ იქნება ისეთი, რო-

გორიც ადრე იყო.31 სასამართლოში ლიგალტე-

ქი, პირველ რიგში, შესაძლოა გამოყენებულ იქ-

ნეს ნორმის ვიზუალიზაციისათვის.32 კომპლექ-

სური საკანონმდებლო რეგულაციები შეიძლება 

გარდაიქმნას ერთიან ციფრულ სქემად. ამავე 

სქემაში შეიძლება სასამართლო პრაქტიკის ჩა-

შენება. შედეგად, იქმნება საკანონმდებლო მო-

წესრიგების ერთიანი დეტალური სტრუქტურა, 

რომელიც არა მხოლოდ თავად მოსამართლეებ-

მა, არამედ ნებისმიერმა მოქალაქემ შეიძლება 

გამოიყენოს. ეს ხელს შეუწყობს სასამართლოს 

პრაქტიკის შესახებ მოქალაქეთა ინფორმირე-

ბულობას და სასამართლოს გამჭვირვალობას. 

მაგალითად, ქვემოთ მოცემული ციფრული 

სქემა ახდენს საქართველოს სამოქალაქო საპ-

როცესო კოდექსის 268-ე მუხლის დეტალურ 

ვიზუალიზაციას. ის შეიცავს 50-მდე საფეხურს 

და მისი მეშვეობით შესაძლებელია შემოწმდეს, 

სახეზეა თუ არა სსსკ-ის 268-ე მუხლით გათვა-

ლისწინებული ყველა წინაპირობა.  სქემა ინტე-

რაქციული - მომხმარებლის მიერ დინამიურ 

რეჟიმშია შესაძლებელი სხვადასხვა წინაპირო-

ბის არსებულად (მწვანედ) ან არარსებულად 

(წითლად) მონიშვნა. პროგრამა კი ავტომატურ 

რეჟიმში აჩვენებს, შესაძლებელია თუ არა ამ 

კონკრეტულ საქმეში გადაწყვეტილების დაუ-

ყოვნებლივ აღსასრულებლად მიქცევა.   

                                                             
30

  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=140 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
31

  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=113 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 
32

  ხუბუა, სამართლის ნორმის ვიზუალიზაცია 

https://youtu.be/Yfh34DfKnsY (უკანასკნელად ნანახია: 

20.07.2022). 

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=140
https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=113
https://youtu.be/Yfh34DfKnsY
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ლიგალტექის მეშვეობით შესაძლოა ასევე 

სასამართლო გადაწყვეტილებათა ავტომატუ-

რი ციტირების პროგრამის შექმნა. მომხმარე-

ბელს შეჰყავს მონაცემები, თუ რასთან დაკავ-

შირებით სჭირდება ამონარიდი სასამართლოს 

გადაწყვეტილებიდან, და პროგრამა ავტომა-

ტურად ამზადებს ასეთ ამონარიდს. თუმცა 

ამის წინაპირობაა პროგრამის ისე კოდირება, 

რომ გადაწყვეტილების სხვადასხვა პასაჟი და-

კავშირებული იყოს შესაბამის თემატიკასთან. 

 

VI. შეჯამება 

 

ლიგალტექი ეხმარება იურისტს არა მხო-

ლოდ ტექნიკური, არამედ ასევე შინაარსობრი-

ვი სამუშაოს შესრულებაში. ხელოვნური ინტე-

ლექტის მიერ იურისტის ჩანაცვლება შეუძლე-

ბელია. სამართლის ტექნოლოგიებს მხოლოდ 

იურისტის მხარდაჭერა შეუძლია, რათა გაიზა-

რდოს მისი ეფექტიანობა. დროისა და ხარჯე-

ბის დაზოგვით გამოთავისუფლებული რესურ-

სი იურისტს შეუძლია სხვა დავალებების შესას-

რულებლად გამოყენოს. გარდა ამისა, ლიგალ-

ტექი იძლევა პროგრამულად შესრულებული 

სამუშაოს შეცდომისგან დაცულობისა და ხარი-

სხის გარანტიას.33 

ლიგალტექის პროდუქტის შექმნა დამოკი-

დებულია იურისტის ფანტაზიაზე. სამართლის 

ტექნოლოგიები მზადაა, თავის თავზე აიღოს 

თითქმის ნებისმიერი სირთულის დავალება. 

დიგიტალიზაცია არის ყოვლისმომცველი 

პროცესი, რომელიც ეხება სოციალური ცხოვ-

რების ყველა მხარეს, დაწყებული ყოფითი ურ-

თიერთობებიდან, დამთავრებული ჩვენი პრო-

ფესიული საქმიანობის, დემოკრატიისა და სა-

მართლებრივი სახელმწიფოს სამომავლო გან-

ვითარების პერსპექტივებით. შესაბამისად, დი-

გიტალიზაციას უნდა შევხედოთ, როგორც გა-

მოწვევას, რომელიც, რა თქმა უნდა, შეიცავს 

                                                             
33

  ბრაიდენბახი/გლატცი, სამართლის დიგიტალიზაცია, 

შედარებითი სამართლის ქართულ-გერმანული 

ჟურნალი 1/2020, 3. 
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სტატია 

ბევრ რისკს, მაგრამ ასევე იძლევა ბევრ შესაძ-

ლებლობას. თუ როგორ გამოვიყენებთ ამ შესა-

ძლებლობებს, ეს არის დამოკიდებული ჩვენი, 

როგორც იურისტების, პროფესიული ჯგუფის 

მონდომებაზე, ტემპებსა და იმ გამოწვევების 

რეალისტურად აღქმაზე, რომელთა წინაშეც 

ჩვენ მიმდინარე პროცესების დროს დინამიუ-

რად ვხვდებით. შესაბამისად, სამართლის ტექ-

ნოლოგიებს უნდა შევხედოთ, როგორც გამოწ-

ვევას და მაქსიმალურად უნდა მოვახდინოთ ამ 

გამოწვევის ინტეგრირება ჩვენი იურიდიული 

საქმიანობის პროცესში.34 

 

                                                             
34

  ხუბუა, სამართლის დიგიტალიზაცია,  

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=380 (უკანასკნელად 

ნანახია: 20.07.2022). 

https://youtu.be/k9PtUOglUhM?t=380

